
연구배경

본연구는생성형 AI모델을활용하여실제와같은모션캡처데

이터를생성할수있는지탐구하는것을목표로합니다. 현재모

션캡처데이터는세밀하고다양한인간의움직임을담을수있

지만사람이직접여러 센서장비를착용하고녹화해야한다는

한계점이존재합니다.따라서본연구에서는 Variational 

Autoencoder (VAE)모델을학습하여현실적인모션데이터를

생성해낼수있는지탐구하였습니다.

VAE모델을학습하기위해 AMASS데이터셋을매 10프레임마

다 30프레임길이로잘랐습니다.또한 VAE모델은 Encoder와

Decoder에 Linear Layer가 3단계로쌓여있도록구성하였으

며 Latent Vector는 1024의크기를가지도록설계했습니다.

Adam optimizer을이용해 0.0001의 learning rate로총 5

epoch동안학습하여매 epoch마다학습된결과를확인했습니

다.

Variational Autoencoder (VAE) [1]는학습데이터를

Latent Space로압축시킨후다시복원하는과정에서데이터의

통계적특성을추출하는기법입니다. MNIST 등의이미지데이

터셋을생성하는데에효과적임이입증되었기에본연구의기준

모델로활용되었습니다. AMASS데이터셋 [2] 은모션캡쳐데

이터셋중제일방대하며통일된모션형식을가지기때문에본

연구의학습데이터셋으로활용되었습니다.
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AMASS데이터셋을구성하는모션데이터는 SMPL [3]의파라

미터에근거합니다. SMPL은센서를통해측정한모션데이터를

통일된구조로표현하기위해 Pose, Beta, Theta, Dmpl등의

학습된파라미터를사용합니다.본연구에서는피부와체형에관

한정보를제외하고모션만을생성할수있도록 Pose와 Theta

파라미터만을학습에사용했습니다. Pose는인체에존재하는

23개의관절마다 x, y, z방향의회전이일어난정도를기록하며,

Theta는인체의중심이공통적으로 x, y, z방향으로기울어진

정도를담고있습니다.추가적으로다양한모션의학습을위해

AMASS에등록된 11개의모션데이터셋을융합하여학습데이

터로활용했습니다.

모델학습과정

학습된모델의 Decoder에서 Pose와 Theta파라미터를복원한

후오픈소스라이브러리[4]를활용하여동영상으로변환하였습

니다.이후육안으로결과를비교하여학습과정을정성적으로평

가했습니다.

Epoch 0

Epoch 1

Epoch 5

Epoch가증가함에따라무작위적인모션이감소하고균일한모

션이생성되는것을관찰했습니다.하지만 epoch가 5이상으로

증가할때생성된영상에서는미세한떨림과단조로운모션만생

성되는한계점이발견되었습니다.이에추후에는더적은수의

모션종류만학습에이용하여현실적이고의미있는모션을생성

하는것이목표입니다.


