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Problem

- 국내엔 게임 서버 호스팅 업체 부재로, 처음 게임 서버를 개설하는

사람들이 스스로 정보를 찾아서버를 개설해야 하는불편함

- 서버 관리자가 서버를 개설하고 이를 다른 유저들과 즐기기 위해서는

다른 커뮤니티 사이트에 홍보글을 올리고 따로 서버를 관리해야 하는

불편함

- 개인 서버를 대여 시 짧은 기간 동안만 대여하는 것이 유리한 경우가

많음

Solution

- 단순한 UI를 통해 처음 서버를 개설하는 사람도 게임 서버 설정 및

관리를 할수있음

- 서버 관리자가 게임 유저를 웹상에서 관리할 수있는 게임 커뮤니티

- 월 결제 방식 뿐만 아니라 시간제 요금 방식을 도입하여 사용자가

게임서버를 유동적으로 대여할 수있음

게임서버대여

- 처음 게임 서버를 대여하는

유저에게 추천한 선택지를

보여준 뒤대여할 수 있다.

- 이미 서버를 대여하고 반납한

유저는 다시 대여할 수있다.

게임서버관리

- 서버 시작, 정지, 게임 맵, 모드,

플러그인을 추가하는 U I와

로그를 통해 서버 상태를

확인하여 서버 관리할 수있다

게임서버커뮤니티

- 누구나 공개 서버 목록을

필터에 따라 볼수있다

- 서버에 참여 요청을 하거나

서버에 참여할 수있다.

- 서버주는 참여 요청을 받거나

거절할 수있다.

시스템개요

기술스택

[FE]프론트엔드

- Framer 와 React (TypeScript)를활용하여 개발

- .tsx파일을 사용하여 컴포넌트 플러그인을 구성

[BE]백엔드

- Spring Boot를 활용한 백엔드 서비스 개발

- Docker를 사용한 컨테이너화로 서비스 실행 보장

- MySQL을 사용하여 데이터베이스 관리, Naver Cloud를 통해 데이터 저장

서버개설자

서버참여자

개발자

- 서버 개설 및 관리시 편의성 : 서버 운용 및 개설에 필요한 UI 제공을 통해

편의성 획득

- 커뮤니티 관리시 편의성 : 커뮤니티 관리에 필요한 UI 제공을 통해 편의성

획득

- 커뮤니티 활성화: 활동에 참여하여 커뮤니티 내에서 의견 교류와 경험을

공유하여 커뮤니티의 발전에 기여

- 서비스 제공: 사용자에게 서버 및 커뮤니티를 제공

- 금전적 이득: 서버 관리자로부터 서버 대여비를 지불 받아 금전적 이득

NEO 게임서버대여및간편관리서비스


