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개발 동기 및 목적

지난 학기 ‘몰입형 미디어 프로그래밍' 과정을 통해 VR 게
임 프로그램을 만드는 기본법을 배우고 게임을 만드는 즐
거움도 체험했다. 그래서 이번 미디어 프로이트 과정을 통
해 더욱 효율적인 합작을 통해 더욱 우수한 VR 게임 작품
을 개발할 수 있는 기회가 있기를 바란다.

이전 VR 게임 프로젝트인 'Matzzang'에서는 잡기, 발사, 
던지기, 권투과 기초적인 움직임 조작 등 비교적 간단한
인터랙티브 동작이 적용돼 VR 컨트롤러의 잠재력을 충분
히 발휘하지 못했다. 예를 들어 VR 게임 'RUSH VR'에서는
실제 팔을 움직여 컨트롤러를 움직일 수 있고, 게임에서는
가속과 감속 효과를 제어하는 것으로 피드백된다. 이 프로
젝트에서 우리는 일정한 자세로 팔을 흔들어 잠수부의 수
중 수영 효과를 시뮬레이션할 수 있기를 바랍니다.또 게임
으로서의 게임플레이도 갖춰야 한다.
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1. 액션 시스템
-액션 시스템은 게임의 가장 중요한 내용이 될 것이며
본 프로젝트 연구의 주요 과제이다. 어떻게 하면 팔 모
형과 애니메이션을 손잡이의 이동에 맞게 할 수 있습니
까?
-서로 다른 동작에 따라 서로 다른 방향의 추진 동력이
생긴다.
간단하게 수중 고저항 환경이 운동에 미치는 영향(지연
애니메이션, 컨트롤러 진동 등)을 모의한다.
2. 레벨디자인
-자유 탐색 관문.유저는 비교적 큰 게임 구역에서 자유
롭게 탐색하여 게임의 모든 기능을 체험할 수 있다. 
3. 게임플레이디자인
-채집, 포착, 보조장비, 정방향이동, 환경 상호 작용 등
4. 스타일디자인& 장면디자인
-수중 환경을 모의하는 방법을 찾는 것이 장면 설계의
가장 중요한 임무이다.
-적당한 물체 모형을 선택하여 풍격을 최대한 조화롭게
하다.
-전체적인 화면 렌더링, UI 디자인, 수면 위의 간단한 환
경 디자인, 수중 지형 지형디자인, 해저 생물 디자인, 어
류 종군 디자인 등
-동물과 식물에 적당한 스크립트를 첨가하여 운동방식
을 더욱 자연스럽게 보이고 유저와 상호작용을 할 수
있다.개발 내용

1 단계는 기초 운동 시스템과 기초 해저 환경 구축 실현한다.

2 단계는 1 단계를 바탕으로 해저 환경을 대폭 최적화한다. 
해양 동물과 식물의 수량과 표현력을 향상시킨다. 모델 로딩
속도를 대폭 최적화하여 게임의 유창도를 높인다.

3 단계는 2 단계를 바탕으로 다리 컨트롤러를 추가하여
오리발 시뮬레이션을 실현한다.

결과 및 분석

1. 기본: 비교적 간단하게 해양 환경을 모의하고 초급의
잠수 운동 체험을 제공하며 VR 장비를 통해 몰입감을
강화한다.
2. 교육: 해양 속의 동식물과 상호작용하는 과정에서 해
양 지식을 배우고 사람들이 해양 환경을 보호하는 의식
을 일깨운다.
3. 의료건강:
-물을 무서운 사람을 돕고 어느 정도 물에 대한 공포심
을 극복하는 데 도움을 주다.
-유저가 시뮬레이션 잠수를 통해 기분을 풀고 스트레스
를 풀 수 있으며 일정한 운동량을 제공하여 심신건강을
유지할 수 있습니다.
4. 그 자체가 하나의 게임으로서 흥미롭고 유저들의 환
영을 받는다.

주요기술
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